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Web Accessibility & Web Standard

LG CNS의 웹접근성 및 웹표준 추진전략

발표자 : 김창겸 (chgkim@lgcns.com)

1. 웹표준 프로젝트 성공을 위한 5가지 요소

2. LAF/UI 2.0 웹표준 프레임웍 소개
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?

“웹표준이요? 웹프로젝트 개발할때 표준을 말씀

하시는 거죠? 산출물표준이라든지, 개발표준

같은거요 …요즘 그런거 안만드는 데가 어딨어요?”

“웹표준 지키는거, 파이어폭스가 뭔가 하는

브라우저에서 안깨지게 하는거 아닌가요?”

“웹접근성을 준수하라고 하는게 맥이랑 리눅스

사용자가 소송걸겠다고 해서 그러는 것 아닌가요?”

들어가면서…
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웹표준
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(Appleforum)의 지속
적인 이슈제기 및 해
외사용자의 컴플레인
성 게시글들

LG CNS의 웹접근성 및 웹표준 추진 현황 및 계획
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제가 들려드릴 이야기는…

.웹접근성이란..

.왜 웹표준을 적용…

.<!DOCTYPE html..>

.CSS Layout의 Tip..프로젝트에서

웹접근성, 웹표준을

어떻게

풀어가야 하는가?
Abstract Concreat
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1. 웹표준 프로젝트 성공을 위한

5가지 요소
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웹 표준 프로젝트를 성공적으로 수행하기 위한 5가지 요소

Under
standing

(이해)

Training
(교육)

Process
(프로세스)

Manpower
(사람)

Library
(지원도구)
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명확한 정의가 필요함웹표준? 웹개발 표준!?

LG텔레콤 “캔유”
사람을 구할 수가 없다.

누가 할 것이냐? 

누구를 육성할 것이냐?

롤(Role)이 존재하지 않는다.

웹퍼블리셔가 하는 일은?

Input은?

Output은?

Man
power

Process

개발가이드, 템플릿, 샘플소스,

체크리스트 등이 필요함
웹표준 적용은 어렵다.

LG텔레콤 “캔유”
뭘 어떻게 해야 하지?

제대로 이해시키고, 사람을 육성하고,

프로세스를 익히고, 지원도구를 제대로

활용하려면 교육이 필요함
Training

Library

Under
standing

웹표준 성공의 5요소

프로젝트 현장의 현실, 문제점 해결 방안
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웹표준의 정의

웹표준과 웹접근성의 이해

웹표준은 웹접근성을 높이기 위한 가장 근본적이며, 효과적인 방법이다. 그러나 쉽게 정의

를 내리기가 어려우며 4가지 항목을 동원해야 제대로 정의를 내리고 이해를 할 수 있다.

웹표준 적용은 단지 W3C 표준을 지키는 것을 의미하지 않음. 웹접근성 고려, 크로스 브

라우징 고려, 구조/표현/동작의 분리까지 했을 때 웹표준을 제대로 적용하였다고 할 수

있다.

( Source: LAF/UI 웹표준 개발가이드라인 1.1 )
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웹 퍼블리셔(Web Publisher) 

웹 퍼블리셔

• 시멘틱 마크업과 W3C Valid Markup 기술.

• CSS 만을 이용하여 화면 레이아웃등 디자인 요소를 처리하고 이를 최적화 하는 기술.

• 하나의 페이지로 다양한 Browser, Platform, Device에서 호환되게 하는 기술.

웹퍼블리셔는 ‘웹 표준 및 웹 접근성 전문가’ 라고 정의할 수 있으며, 웹퍼블리셔가

웹표준 구현을 위하여 갖추어야 할 스킬은 아래와 같다.

웹퍼블리셔가 되기위해서는 아래와 같은 관심과 기본 역량이 있으면 된다.

• HTML, CSS, Javascript에 대한 관심

• XHTML 마크업 및 W3C DOM을 사용한 자바스크립트 개발 역량

• XHTML과 CSS로 구조와 표현 분리 개발 방법에 대한 이해

• 웹접근성에 대한 이해

• 웹표준 전반에 대한 이해

• 개발자와 디자이너, 컨텐츠 설계자와의 원할한 커뮤니케이션 역량

• 사용자 중심의 UI에 대한 관심과 이해

• 소수 사용자를 배려하는 마음
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분석 설계 구축

UI Global 템플릿

• 웹표준에 맞도록 작성
• 웹표준 자체 테스트 통과할 것

디자인시안

접근성을 고려한 색상선택
(전경/배경색. 색상에 의한
정보구분) UI 개발템플릿

UI 개발가이드

• 웹표준에 맞도록 템플릿 작성
• 가이드에 웹표준 준수

개발방법을 추가
• 웹표준 자체 테스트 통과할 것

사전

웹표준

교육

• 대상 :
설계/개발자/업무팀 리더

웹표준

중간 통합

테스트

테스트

웹표준

단위

테스트

• 주체 : 웹표준 통합 담당자
• 테스트 항목 :

- W3C Validator
- KADO-WAH
- 소스 전체검색을 통해

검출가능한 웹표준 항목
• 시점 : 주기적 소스통합시

• 주체 : 업무팀 리더
• 테스트 항목 :|

- 통합테스트 이외 항목
• 시점 : 단위테스트

웹표준 단위테스트
체크리스트

웹표준 통합테스트
체크리스트

웹표준

통합

테스트

• 주체 : 
통합테스트 주체와 동일

• 테스트 항목 :
- 시나리오에 의한 메인

및 주요 업무화면에 대해
실제 사용자 관점의 테스트. 
테스터를 시각 장애인으로
선정할 수도 있음
• 시점 : 통합테스트

웹표준 통합테스트
계획서

웹표준을

위한

Trade Off

웹퍼블리셔

• 디자인을 위한
마크업 사용 자제

화면구현

지원 및

리뷰

• CSS에 의한 업무화면개발 지원
• 프레임웍의 수정보완배포
• 다양한 샘플의 추가

웹퍼블리셔

개발자

교육 및

배포

UI Process Map (for Web Standard) beta

웹표준 적용 프로세스
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2. LAF/UI 2.0 웹표준 프레임웍 소개
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LAF/UI : 웹기반 프로젝트의 화면설계/구현을 위한 UI개발 표준 프레임웍

LAF/UI 1.0 Overview

LAF/UI 1.0 Site

-2004년 8월에 오픈되었음

-업무시스템 구축용

-Table Layout방식

-LG CNS의 Web Style Guide 2.0 적용

• LAF/UI는 2004년부터 약 160여개의 프로젝트에 적용, 검증이 되었으며 LAF/UI를 웹 시스템 개발 프로젝트에

적용함으로써 신속하고 안정적인 화면UI구현을 도모할 수 있음
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LAF/UI : 웹기반 프로젝트의 화면설계/구현을 위한 UI개발 표준 프레임웍

LAF/UI 2.0 Overview

LAF/UI 2.0 Site

-2007년 3월에 오픈되었음

-웹표준화 프로젝트용

-CSS Layout방식

-LG CNS의 Web Style Guide 3.0 적용

• 2007년 3월말, 업계 최초로 웹표준 프레임웍인 ‘LAF/UI 2.0 for Web Standard’를 개발하여 언론매체(전자

신문, 디지털타임즈등 9개 신문사)에 보도됨, 현재 공공프로젝트를 중심으로 적용 및 확산하고 있음
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LAF/UI에서는 4가지 Category로 UI Asset을 제공하고 있음

LAF/UI에서 제공하는 Asset

UI Library

UI Pattern

Web Standard

X-Internet



page 15Copyright 2007 기술재사용팀

Web Accessibility & Web StandardLAF/UI Overview

첫째, W3C의 웹표준 스펙을 따를 것
( XHTML 1.0, CSS 2.1 준수 )

LAF/UI 2.0 for Web Standard

LAF/UI Web Standard 개념도

둘째, 장애인등 소수계층의 웹접근성을 고려할 것
( KWCAG 1.0 준수 )

셋째, 크로스 브라우징을 지원할 것
( IE, Firefox, Opera, Safari등 테스트 통과 ]

넷째, 구조와 표현을 분리할 것
[ CSS Layout을 통한 구조와 표현 분리 ]

LAF/UI 2.0은 웹표준을 적용한 업계 최초의 UI표준 프레임웍이며, W3C 웹표준 권고사양(XHTML 

1.0, CSS 2.1)을 준수하고, 한국형 웹접근성 지침(KWCAG 1.0)을 준수하여 개발되었음.

Web Standard
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LAF/UI 2.0 웹표준 프레임웍의 특징

• W3C 웹표준 스펙(XHTML 1.0, CSS 2.1)을 준수

• Cross Browsing 지원(IE, Firefox, Opera, Safari등

4대 브라우저 테스트 통과)

• 웹접근성을 높이기 위한 표현(CSS)과 구조(XHTML)가

분리된 제작 방식으로 개발

• 웹표준화 프로젝트를 수행하기 위한 웹표준 적용 프로세스

및 웹표준 개발 가이드라인 제공

• 개발한 사이트 소스 전체를 한번에 W3C Validation 

체크할 수 있는 W3C 오류라인 측정 Tool제공

• W3C Validation을 통과하고 웹접근성 지침을 준수한

샘플소스 및 템플릿 제공

• 웹표준의 핵심개발 기법인 CSS Layout 기법을 익히기

위한 예제 중심의 Tutorial 제공

LAF/UI Web Standard 개념도

LAF/UI 2.0 for Web Standard

LAF/UI 2.0은 웹표준을 적용한 업계 최초의 UI표준 프레임웍이며, W3C 웹표준 권고사양(XHTML 

1.0, CSS 2.1)을 준수하고, 한국형 웹접근성 지침(KWCAG 1.0)을 준수하여 개발되었음.

Web Standard
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LAF/UI W3C Validator

W3C 사이트의 Validator (http://validator.w3.org)서비스는 한 번에 한 개의 파일만 검사할 수 있

다. 그러나 Java로 개발한 LAF/UI W3C Validator는 한 디렉토리에 있는 사이트 전체 파일을 한 번

에 batch로 검사할 수 있다.

Web Standard

검사결과를 개별 HTML파일로 리포팅함

전체 검사 결과를 하나의

엑셀파일로 리포팅함
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UI Component

Tab Menu

Hover Menu

Sliding Menu

UI Effect Component

LAF/UI에서는 CSS 및 Javascript 기반의 다양한 UI컴포넌트들을 제공하고 있음
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LAF/UI Dashboard

LAF/UI Dashboard는 Ajax기반의 Dynamic UI Component로 effect, drag&drop, 

rss, dashboard등 4개의 주요 컴포넌트들로 이루어져 있음
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Global Layout Pattern

UI Pattern
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Global Layout Pattern
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Page Navigation Pattern (Web Version)

UI Pattern
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Page Navigation Pattern (Web Version)
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Page Navigation Pattern (X-Internet Version)
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X-Internet 기반 프로젝트의 개발생산성을 높이기 위하여 화면패턴 템플릿

및 자주 사용하는 컴포넌트 및 부가기능의 샘플소스와 가이드를 제공함

LAF/UI for MiPlatformLAF/UI for TrustformLAF/UI for Gauce
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Q&A

"The power of the web is in its universality. 
Access by everyone regardless of disability is an 

essential aspect."

email:chgkim@lgcns.com

- Tim Berners-Lee


